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Apresentacio N

Vocé vai conhecer os livros que a Editora Jovem preparou com cuidado especial
para colaborar com a descoberta do prazer de ler, desenvolver o senso critico
e a criatividade.

Os livros sdo apresentados por uma pequena sinopse e classificados por tema,
interdisciplinaridade e indicacao de temas transversais, além de considerar as
competéncias e habilidades da Base Nacional Curricular comum (BNCC).

Para facilitar a sua escolha, os livros foram organizados segundo trés critérios:

e Faixa etaria

e Ano escolar

¢ Habilidade de leitura
Vale ressaltar que o desenvolvimento de cada leitor e a recep¢ao da leitura
nao podem ser padronizados simplesmente por faixa etaria ou nivel escolar.
Um mesmo livro pode ser interessante para leitores de diferentes faixas; vai
depender de varios fatores, como experiéncia de leitura, interesses, preferéncias,
caracteristicas psicologicas, afetividade, inteligéncia e maturidade.

Assim, levando também em consideracao a habilidade da leitura, os titulos
foram inseridos em cinco categorias, que podem ser muito Uteis na sua selecao:

Pré-leitor (a partir de 4 anos)
Leitor iniciante (a partir de 7 anos)
EN RGeSl (@ partir de 8 anos)
Leitor fluente (a partir de 11 anos)

Leitor critico (a partir de 13 anos)



Jll A BNCC e o Guia de Atividades

A BNCC busca garantir a formacdo de cidadaos leitores criticos, criativos,
participativos e responsaveis, capazes de se comunicar, lidar com as proprias
emocdes, propor solucdes para problemas e desafios.

Em consonancia com essas diretrizes, nosso guia de atividades vem oferecer 6timas
sugestdes de estratégias e projetos para antes, durante e depois da leitura, abrindo
novos horizontes para o aluno e facilitando o trabalho do professor.

Fazer inferéncias, converter a historia lida para outro género, recontar a histéria
com novo final, produzir nova capa, fazer debate, poesia, parddia, dramatizacao,
julgamento e varias sugestoes para projetos dentro e fora de sala de aula.

Importante lembrar que as atividades foram planejadas cuidadosamente para cada
obra, levando-se em conta as peculiaridades de cada uma.

Os guias de atividade estdo a disposicao do professor. Impressos ou no site
editorajovem.com.br.
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RESGATE DAS CANTIGAS INFANTIS

HISTORIA ENCANTADA

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracdes: Bruna Assis Brasil

J& imaginou a Branca de Neve brincando e cantando £scravos de Jo
com os andezinhos? A Rapunzel, apaixonada, cantando Se essa rua fosse
minha para o seu principe? O Peter Pan ensinando Sininho a dancar A/
bota aqui, ai bota ali o seu pezinho? O soldadinho de chumbo, no seu
barquinho de papel, cantando A canoa virou? Tudo isso e muito mais vocé
vai ver nesta divertida historia, que redne o que ha de mais encantador na
infancia: os classicos infantis e as cantigas de roda.

Temas: cantigas infantis; brincadeiras; contos de fada; classicos infantis
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Histéria
Formato: 23 X 23cm Temas Transversais: Pluralidade Cultural

N° de paginas: 32 Género: narrativa curta, cantigas

ISBN: 978-85-99987-65-0 Sugestao: a partir de 7 anos — 2° ano

Leitura compartilhada (Creche e Educacéo Infantil)

BNCC: Competéncias gerais— 1 e 3

Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EFO2LP26;
EF12LP18; EFO2LP28; EF12LP19

® | ETRA BASTAO
® Uma frase por pagina

22/08 — Dia do Folclore; 18/4 — Dia

Nacional do Livro Infantil; 12/10 — Dia das Criancas

n PASSA, PASSA GAVIAD,
T0DO MUNDO PASSA.

PASSA, PASSA GAVIAD,

T0DO MUNDO PASSA.
CHAPEUZINHO VERMELHO VIVE
APRENDENDO UM MONTE DE AS LAVADEIRAS FAZEM ASSIM,
BRINCADEIRAS COM SUA VOVO. £ A AS LAVADEIRAS FAZEM ASSIM,
BICHARADA NAO FICA DE FORA. ASSIM, ASSIM,

ASSIM, ASSIM,

PASSA, PASSA GAVIAD, .er
T0DO MUNDO PASSA.

PASSA, PASSA GAVIAD,

TODO MUNDO PASSA.

AS COSTUREIRAS FAZEM ASSIM,
AS COSTUREIRAS FAZEM ASSIM,
ASSIM, ASSIM,
ASSIM, ASSIM,




Formato: 23 X 23cm
N° de péginas: 24
ISBN: 978-85-99987-54-4

A FESTA DO QUAQUA

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Martina Schreiner

Hoje é o dia do aniversario do pato Quaqué. Os bichos da fazenda
estdo animados, se arrumando para a festa. Quando veem o Sapo Sapeca
com 0s pés sujos, eles cantam: O sapo ndo lava o pé... Depois, o carneiro
Memé, todo orgulhoso, mostra o seu chapéu novo, cantando O meu
chapéu tem trés pontas... Na hora de sairem para a festa, todos dao pela
falta do coelho Ligeirinho, que logo chega com uma caneca vazia na mao.
"Onde vocé estava?”, perguntam. Ele canta: Fui no ltorord, beber dgua
e ndo acher... Muito mais vai acontecer nesta vibrante narrativa, na qual
cantigas infantis como Marcha soldado, Teresinha, Pai francisco, O cravo
e a rosa, entre outras, fazem parte do texto e ajudam a contar a historia.
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Temas: cantigas de roda; folclore; brincadeiras; animais da fazenda.
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias e Histéria
Temas Transversais: Pluralidade Cultural

Género: fabula, cantigas

Sugestao: a partir de 7 anos — 2° ano

Leitura compartilhada (Creche e Educagéo Infantil)

BNCC: Competéncias gerais—1,3,4e9
Habilidades - EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

22/8 - Dia do Folclore 21/6 — Dia

internacional da musica

~ Gostou, Ligaiinho?
~ E um lindo chapéu, Fofito. Comprou aqui perto?

= Onde?
0 porco responde, emalidecido;
FUI A EspANHA
Ilmomm

hapé a0 coelha.

= N&a. Foi num lugar longe, bem longe, muita longe mesma.

Quem também estd todo prosa de chapéu
& Sapeca. Ele pula de um lado para o outro,

sem parar de repetir:
© MEU CHAPEU TEM TRES PONTAS,
TEM TRES PONTAS O MEU CHAPEL.
§E MAO TIVESSE TRES PONTAS,

NAO SERIA O MEU CHAPEU.

AAAAAAMS N A;Al




A partir de 4 anos

Fase em que o pequeno leitor faz os primeiros contatos com os livros.
E 0 momento da pré-alfabetizacdo, o livro comeca ser descoberto. Ha
predominio da leitura visual. O leitor ainda nao aprendeu a decodificar
a Inguagem verbal escrita. A realidade comeca ser reconhecida e ao
mesmo tempo se da a conquista da prépria linguagem. Os seres e
objetos sao gradativamente nomeados. O mundo natural e 0 mundo
cultural passam a ser relacionados na percepcao que esse leitor
comeca a ter da realidade em seu redor.




Alcides Goulart

Formato: 20 X 20cm
N° de paginas: 20
ISBN: 978-85-99987-38-4

© LETRA BASTAO

©® Uma frase por pagina

® Leitura compartilhada (Creche e Educacdo Infantil)
® Guia de atividades para o professor

Formato: 23 X 23cm
N° de paginas: 24
ISBN: 978-85-99987-46-9

© LETRA BASTAO

©® Uma frase por pagina

©® Leitura compartilhada (Creche e Educacdo Infantil)
©® Guia de atividades para o professor

CADE?

Texto: Alcides Goulart ® Ilustracdes: Flavio Fargas

O ratinho é pequenininho, cabe na palma da méo, mas tem fome de
ledo. Imagine uma narrativa em forma de carta enigmatica, com figuras
no lugar das respectivas palavras. Assim é contada a historia de Dudu,
um ratinho comildo que devora tudo que encontra pela frente. S6 néo
come livros. Por meio de palavras, imagens e humor, a conhecida parlenda
“Cadé o queijinho que estava aqui?” serve de base para esta divertida
histéria, na qual belas ilustracbes interagem com o texto. No final, uma
surpresa e uma bela mensagem!

Temas: fantasia; imaginacdo; prazer da leitura; importancia dos livros
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias

Temas Transversais: Pluralidade Cultural

Género: parlenda, legendas e imagens narrativas

Sugestao: A partir de 4 anos — Educagéo Infantil

BNCC: Competéncias gerais—3 e 8

18/4 - Dia Nacional do Livro Infantil;

23/04 - Dia Nacional do Livro; 12/10 — Dia Nacional da Leitura

EU QUERO E BRINCAR

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Hudson Silva

Que crianga ndo gosta de ganhar brinquedos? O menino desta histéria
néo foge a regra. No dia do seu aniversario, ele ganha varios brinquedos e
vai retirando um a um das caixas. S6 que na hora de brincar, prefere uma
maneira bem simples e criativa: usar a imaginacdo e se divertir para valer.
Uma narrativa bem-humorada, na qual as ilustracdes — em aquarela —
interagem com o texto, fazendo o leitor participar da histéria.

Temas: cotidiano infantil; brincadeiras; criatividade; organizacéo;
cuidado com os brinquedos

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Geografia e Histdria
Temas Transversais: Pluralidade Cultural

Género: legendas e imagens narrativas.

Sugestao: A partir de 5 anos — Educacdo Infantil e 1° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1,3 e 8
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EFO1LP26;
EF15LP14

12/10 - Dia da Crianca
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ALCIDES GOULART

Formato: 17,5 X 25,5 cm
N° de péginas: 16
ISBN: 978-85-99987-32-2

© LETRA BASTAO

® Uma frase por pagina

® Leitura compartilhada (Creche e Educacéo Infantil)
©® Guia de atividades para o professor

0 GUARDIAO

R —

b1
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Aicf:ies Goulart

Bilisco
Ghersz,

Formato: 18 X 26cm
N° de paginas: 16
ISBN: 978-85-99987-23-0

©® LETRA BASTAO

® Uma frase por pagina

® Leitura compartilhada (Creche e Educacéo Infantil)
® Guia de atividades para o professor

Super Z

Texto: Alcides Goulart @ llustraces: Roney Bunn

Imagens interagem com texto para contar como foi o final de semana
do menino Breno, que adora histérias em quadrinhos e vive imaginando
aventuras com super-herdis dos gibis que 1&. O que ele ndo imagina é que
um dia ficard em apuros de verdade como os personagens das histérias
que ele tanto curte. E ai? O que vai acontecer? Serd que um super-herdi
de aco vai aparecer para ajuda-lo? Ou serd que um super-heréi de carne e
0ss0, um amigo de verdade, tera que entrar em agdo?

Temas: super-herdis; historias em quadrinhos; aventura; amizade;
solidariedade; imaginagdo

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Geografia; Historia
Temas Transversais: Ftica; Pluralidade Cultural; Saude

Género: legendas e imagens narrativas

Sugestao: A partir de 5 anos — Educacdo Infantil e 1° ano
BNCC: Competéncias gerais—3,4 e 8

30/1 - Dia do Quadrinho Nacional;

20/7 — Dia do Amigo; 12/10 — Dia da Crianca

O GUARDIAO DO ESPACO

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracdes: Bilisco

ATerra corre perigo. Esta sendo atacada por varios inimigos ao mesmo
tempo. Quem tera de entrar em acdo é o Guardido do Espaco, que conta
com a ajuda de seu amigo inseparavel, o cdozinho Flok. Juntos, eles vivem
muitas aventuras para livrar o nosso planeta dos perigos que a imaginagao
de uma crianca pode inventar como o monstro-fumaca, a nave destruidora
de arvores e outras ameacas. Nesta histdria divertida, contada também
pelas imagens bem-humoradas, hd um alerta para a devastacdo das
florestas e para a poluicdo do ar, além de um final surpreendente.

Temas: super-herdi; o planetaTerra; preservacao do meio ambiente;
aventura; imaginacao

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Histéria
Temas Transversais: Etica; Meio ambiente

Género: legendas e imagens narrativas

Sugestao: A partir de 5 anos — Educacao Infantil e 1° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,3,6, 7 e 8

22/4 — Dia Mundial do Planeta Terra; 5/6

— Dia Mundial do Meio Ambiente e Ecologia



Formato: 17,5 X 25 cm
N° de péginas: 16
ISBN: 978-85-99987-14-8

® LETRA BASTAO

©® Uma frase por pagina

©® Leitura compartilhada (Creche e Educacdo Infantil)
©® Guia de atividades para o professor

Formato: 22 X 20cm
N° de péginas: 24
ISBN: 978-85-99987-43-8

© LETRA BASTAO

® Uma frase por pagina

® Leitura compartilhada (Creche e Educacéo Infantil)
® Guia de atividades para o professor

UM ESTRANHO NA FLORESTA

Texto: Alcides Goulart ® Ilustra¢des: Sandro Dinarte

Um mistério paira na floresta. O cotidiano dos animais estd muito
calmo. Nenhuma novidade, até que uma estranha criatura aparece por |3,
causando uma reacdo nada amigavel por parte da bicharada. O macaco
faz careta. O hipopdtamo da susto. O ledo vai logo mandando o estranho
embora. E ai? Serd que todos os bichos vao ser rudes com o recém-
chegado? Ou sera que algum vai trata-lo como amigo? Uma histéria
divertida, que mostra a importancia do sorriso e apresenta diversas formas
de se receber um colega novo no grupo e de se lidar com os companheiros.

Temas: civilidade; preconceito; socializacdo; respeito; bullying; o poder
do sorriso

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Historia

Temas Transversais: Etica; Pluralidade Cultural

Género: fabula, legendas e imagens narrativas

Sugestao: A partir de 5 anos — Educagdo Infantil e 1° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,3,8,9¢e 10

7/4 — Dia Nacional de Combate ao Bullying;

20/10 — Dia Mundial de Combate ao Bullying

KALU, O TIGRE SEM LISTRAS

Texto: Guilherme de Sousa e Alcides Goulart
Ilustragdes: Guilherme de Sousa

Ja pensou como é se sentir diferente? E 0 quanto é triste procurar
aceitacdo e ndo encontrar? Pois é, Kalu, o protagonista desta histdria ja
passou por isso. Ele é um tigre que nasceu sem listras e cresceu sem elas.
E ele se perguntava dia e noite: serd que um tigre sem listras é de fato
um tigre? Até que um dia ele saiu em busca da resposta. E descobriu que
0 que faz um tigre de verdade ndo s&o simplesmente as listras. Fica nas
entrelinhas a mensagem para o leitor: 0 mais importante ndo é como

S0mMas, mas 0 que somaos.

Temas: identidade; aceitacdo pessoal; preconceito; inclusao;
solidariedade.

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias e Histéria.
Temas Transversais: Ftica e Cidadania; Pluralidade Cultural.
Género: fabula e imagens narrativas

Sugestao: A partir de 5 anos — Educacdo Infantil e 1° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1, 3,8,9e 10
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EFO2LP26;
EF02LP28; EF12LP19

1/1 - Dia da Confraternizagdo Universal;

7/4 — Dia Nacional de Combate ao Bullying
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AS AVENTURAS DE

Formato: 17,5 X 25cm
N° de paginas: 16
ISBN: 978-85-99987-11-7

® LETRA BASTAO

® Uma frase por pagina

® Leitura compartilhada (Creche e Educacéo Infantil)
©® Guia de atividades para o professor

Formato: 17,5 X 25cm
N° de péginas: 16
ISBN: 978-85-99987-06-3

© LETRA BASTAO

® Uma frase por pagina

® Leitura compartilhada (Creche e Educacéo Infantil)
® Guia de atividades para o professor

AS AVENTURAS DE TATO

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Sandro Dinarte

Tato é um ratinho que mora no esgoto. Sua vida é muito mondtona,
até que um dia um facho de luz o conduz a um mundo novo: uma
biblioteca bonita e iluminada. Os habitantes desse novo mundo séo os
livros, com historias cheias de segredos, mistérios, fantasias, aventuras e
conhecimento. Os livros ficam amigos de Tato e o convidam para uma
grande viagem. Uma das melhores viagens que alguém pode fazer: a
viagem na leitura. Nesta narrativa, as imagens interagem com o texto,
levando o leitor a embarcar também nesta bela viagem.

Temas: livros; leitura; biblioteca; letramento; aventura; fantasia
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Geografia; Historia
Temas Transversais: Pluralidade Cultural

Género: fabula, legendas e imagens narrativas

Sugestao: A partir de 6 anos — Educacdo Infantil e 1° ano

BNCC: Competéncias gerais — 1 e 3
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EFO1LP26;
EF15LP14

12/3 - Dia do Bibliotecério; 18/4 - Dia

Nacional do Livro Infantil; 23/04 — Dia Mundial do Livro

UM BRINQUEDO DIFERENTE

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracdes: Hudson Silva

Catito é um cdozinho alegre, que vive nas ruas e brinca com tudo que
encontra pelo caminho. Quando chega a noite, cansado de tanto brincar,
ele conversa com as estrelas, suas amigas. Certo dia, Catito acha um
brinquedo inusitado. Ele se apaixona pelo brinquedo, passa o dia inteiro
brincando com ele. A noite, quando vai contar a novidade para as estrelas,
observa que elas estdo tristes. O motivo é que a lua sumiu do céu. Ai
Catito percebe que o brinquedo que ele achou é a lua. O que Catito faz?
Fica com a lua ou a devolve ao céu?

Temas: brincadeiras; imaginario infantil; honestidade; ética; cidadania;
gratidao; fantasia; brincadeiras; amizade

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Geografia;
Historia.

Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural.
Género: fabula, legendas e imagens narrativas

Sugestao: A partir de 6 anos — Educacdo Infantil e 1° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,3,4,7,8¢e 10
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EFO1LP26;

20/7 - 0O Dia do Amigo e Dia Internacional

da Amizade

10



Alcides Goulart

JUIUBA

Formato: 17,5 X 25,5cm
N° de paginas: 16
ISBN: 978-85-99987-16-2

© LETRA BASTAO

® Uma frase por pagina

® Leitura compartilhada (Creche e Educacéo Infantil)
® Guia de atividades para o professor
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 TRAVA AQUY
TRAVAA

Formato: 20,5 X 27,5cm
N° de paginas: 32
ISBN: 978-85-99987-45-2

©® LETRA BASTAO
® Uma frase por pagina
® Leitura compartilhada (Creche e Educacéo Infantil)

JUJUBA

Texto: Alcides Goulart ® Ilustracdes: Bilisco

Um dia, no parque da cidade, as criangas ouvem um choro e descobrem
um dinossauro recém-nascido. Ele logo ganha um nome carinhoso: Jujuba.
O simpatico dinossauro adora viver no parque e brincar com as criangas.
O tempo passa, Jujuba cresce, fica grande demais e é obrigado a deixar o
parque. Como é adulto, vai ter que trabalhar. Mas ndo aguenta de tanta
saudade das criancas e vai ter que usar a criatividade para voltar ao
parque e a companhia das criancas.

Temas: criatividade; brincadeiras; determinacao; socializacdo; passagem
do tempo; profissdes

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Geografia; Histéria
Temas Transversais: Pluralidade cultural; Satde

Género: fabula, legendas e imagens narrativas

Sugestao: A partir de 6 anos — Educagdo Infantil e 1° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,3,6 e 8
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EFO2LP26;
EFO2LP28

12/10 - Dia das criancas; 1/5 — Dia do

Trabalho; 20/7 — O Dia do Amigo

TRAVA AQUI TRAVA ALI

Texto: Alcides Goulart ® llustracdes: Guilherme de Sousa

Por meio de divertidos jogos de palavras e situacdes divertidas que
envolvem a participagdo de pessoas e animais, 0s trava-linguas deste
livro exploram o aspecto ludico do universo da crianca. Interagindo com
as imagens dos quadrinhos, os textos sdo indicados para trabalhar a
prondncia e o desenvolvimento da linguagem oral. Que tal experimentar?
Fale alto e rapido: “Flafra deu flauta, fruta e flor pra Flufru”. Sera que a
lingua vai travar aqui e ali? Se os trava-linguas ja sdo engragados assim
soltos, imagine associados a histérias em quadrinhos recheadas de humor.
E muita diversdo num livro so!

Temas: Historias em quadrinhos; trava-lingua; comunicagao; imaginagéo
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Matematica
Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural

Género: histérias em quadrinhos, parlenda e trava-lingua

Sugestao: A partir de 6 anos — Educacdo Infantil e 1° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1€ 3
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EFO1LP26;
EF12LP18; EF15LP14; EF12LP19

12/10 - Dia das criancas; 11/10 — Dia

Mundial de Combate a obesidade
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LEITOR INICIANTE
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Formato: 20 X 23cm
N° de paginas: 24
ISBN: 978-85-99987-25-4

® LETRA BASTAO
® Uma frase por pagina
® Leitura compartilhada (Creche e Educacéo Infantil)

QUEM
OUER
TROC&R?

Formato: 22 X 20cm
N° de paginas: 32
ISBN: 978-85-99987-66-7

® Uma frase por pagina
® Leitura compartilhada (Creche e Educacéo Infantil)
® Guia de atividades para o professor

VOCE CONHECE O JOAO?

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Mauricio Veneza

Imagine brincar com um jogo da meméria, virar cartas e ter imagens
de Jodo e, em outras cartas, ter informacdes sobre ele. E assim na interacio
imagem e texto que se forma a caracterizacdo do Jodo, mostrando as
coisas que ele gosta de fazer, o que ele quer ser quando crescer, etc. 56
que o leitor mais atento pode achar que nem tudo combina como deveria.
Mas, no fim do livro, esse leitor vai ter uma grata surpresa e a explicacdo
|6gica, ao se deparar com um outro Jodo. Por meio de um texto criativo
e ludico aliado as ilustragBes, o leitor vai perceber as diferencas entre os
irmaos gémeos Jodo Vitor e Jodo Pedro.

Temas: identidade; semelhangas e diferencas; irmaos gémeos;
imaginagdo; cotidiano infantil

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Histéria

Temas Transversais: Pluralidade Cultural

Género: legendas e imagens narrativas

Sugestdo: A partir de 7 anos — 1° e 2° ano

BNCC: Competéncias gerais—2 e 3
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EFO2LP26;
EF12LP18; EFO2LP28; EF15LP14; EF12LP19; EFO2LP28

5/9 - Dia do Irmé&o; 12/10 — Dia da Crianca

QUEM QUER TROCAR?

Texto e llustracdes: Mauricio Veneza

A joaninha queria porque queria mudar de visual. Até que um dia
conseguiu convencer a lua a fazer uma troca. Assim, a joaninha passou
a usar a roupa da lua e ficou brilhando que nem vaga-lume; e a lua ficou
vermelha com bolinhas pretas. S6 que as duas continuaram insatisfeitas e
foram atras de novas mudancas. Outros animais também vao se empolgar
e querer entrar no troca-troca. Comeca assim uma grande confusdo na
floresta. Divertida, com um final surpreendente, a narrativa promove de
forma sutil uma reflexdo sobre uma das grandes inquietacdes do ser
humano: a insatisfacdo com a aparéncia.

Temas: aparéncia; aceitacdo; moda; mudancas; animais
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Historia
Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural
Género: conto

Sugestao: A partir de 7 anos — 1° e 2° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1,3 e 8
Habilidades — EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EFO2LP26;
EF12LP18; EFO2LP28; EF12LP19

22/9 - Dia da Defesa da Fauna
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O MENINO FRANCISCO

Texto e llustracdes: Ana Maria de Andrade

A cada manhd o menino Francisco reverencia o meio ambiente e ndo
deixa passar despercebido nenhum dos elementos que fazem da vida uma
dadiva. Ele conversa com os passaros, com as arvores, com o sol e com a
chuva. Ouve sons, sente aromas e sabores. Valoriza as flores e os frutos.
Contempla o infinito. Agradece a Mae Terra por sua generosidade e por
nédo nos deixar faltar, a terra, a dgua, o fogo e o ar. Percebe que a natureza
nos oferece muito mais do que podemos ver. Assim, faz de cada dia um
verdadeiro canto de amor a vida.

Temas: respeito a natureza; ecologia; biodiversidade; sons; aromas e
sabores da Natureza; gratiddo

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Historia
Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural; Meio
Ambiente

Género: narrativa curta, ecoliteratura

Sugestao: A partir de 7 anos — 1° e 2° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,2,3,7¢e 10
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

5/6 — Dia Mundial do Meio Ambiente; 22/5

— Dia da Biodiversidade; 21/9 — Dia da Arvore

DORE, O CAMPEAO

Texto: Alcides Goulart @ Ilustragdes: Moeses Fontes

Sonhando fazer do filho um grande campedo, o pai do pequeno Doré
o leva para o mundo dos esportes: futebol, volei, arco e flecha, atletismo,
ténis de mesa... mas Doré ndo se encanta. A vocacdo dele é outra. Ele
gosta mesmo é de musica. Ele faz da bola de basquete um tambor, a
raquete de ténis vira guitarra, o arco e flecha vira violino, e assim por
diante. O final da histdria é emocionante. Além da narrativa em forma
de rimas divertidas, a obra mostra que podemos ser campedes de varias
maneiras, ndo somente através do esporte.

Temas: aptiddes individuais; diferencas; inclusao; preconceito; relagao
familiar; esportes; musica

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Musica; Arte; Ciéncias;
Historia; Educacdo Fisica

Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural
Género: fabula, poesia, narrativa curta e rimada

Sugestao: A partir de 7 anos — 1° e 2° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,2,3,4,6¢e 8
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EFO2LP26;
EF12LP18; EFO2LP28; EF12LP19

17/2 - Dia do Esportista; 19/7 — Dia

Nacional do Futebol; 1/10 — Dia Internacional da Musica; 22/11 — Dia
do Musico
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A OLIMPIADA DO PINOQUIO

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracdes: Jackson Oliveira

Uma turma de famosos personagens dos classicos infantis
(Rapunzel, Cinderela, Peter Pan, o Soldadinho de chumbo, Branca de
Neve, os Trés Porquinhos, o Patinho Feio, A Bela Adormecida) resolvem
se aventurar nos Jogos olimpicos. A Branca de Neve joga volei com
os sete andes. O patinho Feio faz nado sincronizado, a Rapunzel
joga basquete, etc. Incrivel! Vocé deve estar achando isso tudo um
absurdo, mas essa € a histdria que o Pindquio conta ao leitor. Se é
verdade ou ndo, o Pindquio vai revelar no fim do livro. Uma divertida
viagem dos classicos infantis ao mundo do esporte.

Temas: personagens dos contos de fadas; classicos infantis;
esportes; jogos olimpicos; modalidades esportivas

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Educagao Fisica
Temas Transversais: Pluralidade Cultural; Saude

Género: poesia, narrativa curta e rimada

Sugestao: A partir de 7 anos — 1° e 2° ano

BNCC: Competéncias gerais—3 e 4
Habilidades — EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19;
EFO2LP26; EF12LP18; EFO2LP28; EF12LP19

17/2 - Dia do Esportista; 6/4 — O Dia

Internacional do Esporte para o Desenvolvimento e pela Paz
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ZE MANEIRO, O GOLEIRO

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Mauricio Veneza

Zé Maneiro sonha em ser um grande goleiro e entrar para a selegéo.
Mas, preguicoso como ele s, arruma desculpas e mais desculpas para
néo treinar. Em vez de dar duro nos treinos, prefere confiar no seu anel
da sorte. Tem a certeza de que, usando o anel, o sucesso lhe caird do
céu. Mas, durante o jogo o anel ndo traz sorte nenhuma e Zé Maneiro
aprende o valor do trabalho, do esfor¢o e da dedicagdo para se alcancar
um objetivo.

Temas: esforco e dedicagéo; valor do trabalho; supersticoes; esportes;
futebol; Copa do Mundo

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Educacao Fisica
Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural
Género: fabula, poesia, narrativa curta e rimada

Sugestao: A partir de 7 anos — 1° e 2° ano

BNCC: Competéncias gerais—3 e 4
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF02LP26;
EFO2LP28; EF12LP19

01/5 - Dia do trabalho; 19/7 - Dia

Nacional do Futebol; 22/8 — Dia do Folclore

SONHO DE MAE

Texto: Andreia Viviana Taubman @ llustracdes: Sandra Ronca

Um momento especial é a chegada de um bebé. Desde a concepgdo
uma expectativa de alegria toma a mée por inteiro. A mae sonha e imagina
como serd a crianga que vai chegar. Menino ou menina? Mde nem se
importa com isso, s6 pensa no seu bem-estar. A partir dai, é afagar proteger.
“Mae é cobertor, mae é travesseiro, cobre bebé de amor e o aquece por
inteiro.” Sua vida j@ mudou, mas o recebe com boas-vindas. Ela, agora, s6
quer saber de acompanhar o crescimento do novo ser. Assim é esta historia
delicada que no final faz uma reflexdo sobre a maternidade biolégica ou
n&o. Afinal, mée é quem cria, pois 0 amor é o que faz a diferenca.

Temas: valorizacdo da figura materna; fases da vida; chegada dos bebés;
familia; afetividade

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Histéria
Temas Transversais: Pluralidade Cultural; Satde

Género: poesia, narrativa rimada e imagens narrativas
Sugestao: A partir de 7 anos — 1° e 2° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,2,3e7
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EFO1LP26;
EF12LP18; EF12LP19

08/3 — Dia Internacional da Mulher; Segundo

domingo de maio — Dia das Maes
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TA COM MEDO?

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Cris Alhadef

Antes de dormir, uma menina imagina ser uma princesa e transforma
seu quarto num palécio em festa. Mas a imaginagdo dela néo vai parar
por ai. Para tornar a festa mais emocionante, faz surgir seres horripilantes,
tais como bruxa, lobisomem, vampiro, esqueleto, que vao querer estragar
a festa. O que serd que ela vai fazer para se livrar desses intrusos
assustadores? Numa narrativa em forma de rimas, o leitor vai perceber
que a imaginagdo, capaz de construir monstros e medos, também é capaz
de desfazé-los e até brincar com eles.

Temas: imaginacdo; fantasia; folclore; Halloween; coragem
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Historia
Temas Transversais: Pluralidade Cultural

Género: poesia, narrativa rimada

Sugestao: A partir de 7 anos -— 1° e 2° ano

BNCC: Competéncias gerais—3 e 8
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EFO2LP26;
EFO2LP28; EF12LP19

22/8 - Dia do Folclore; 31/10 — Dia das

Bruxas

PLANETA FANTASTICO

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracdes: Sandro Dinarte

Zan e Zena, personagens de um jogo de computador, tém de enfrentar
lutas didrias para manter a paz universal. Mas, depois de tantas guerras
e batalhas espaciais, os dois estdo muito cansados e resolvem tirar férias.
Partem para um planeta desconhecido chamado Brinkton, o mundo das
brincadeiras infantis: pular corda, amarelinha, roda, pique, ioi6, bambolé,
bolinha de sabdo e tantas outras. E viverdo ali momentos inesqueciveis,
momentos que nenhum computador do mundo é capaz de oferecer.

Temas: resgate de brincadeiras infantis; tecnologia versus mundo
natural; fantasia; férias; astronomia

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Arte; Geografia; Historia;
Matematica; Ciéncias; Educacdo Fisica

Temas Transversais: Pluralidade Cultural

Género: poesia, narrativa curta e rimada

Sugestao: A partir de 7 anos — 1° e 2° ano

BNCC: Competéncias gerais—3,6 e 8
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

12/10 - Dia da Crianca
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LEITOR EM PROCESSO

A partir de 8 anos

Fase em que o leitor ja domina o mecanismo da leitura. A alfabetizagao
comeca a se consolidar e ao mesmo tempo a leitura passa a ser
motivo de satisfacdo. A medida que o ato de ler se torna continuo,
o conhecimento se amplia, havendo a agudizacdo do interesse. E o
momento de elaboracdo do pensamento logico e o surgimento de
questionamentos de toda ordem.
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PERIGO NA FLORESTA

Texto: Alcides Goulart ® llustracdes: Mauricio Veneza

Como reagirdo os bichos da Floresta Amazonica quando souberem
que um monstro se aproxima? Sera que o jacaré vai ficar escondido na
lagoa? A preguica vai querer sair do galho? A onga-pintada vai pedir ajuda
a sucuri? O boto terd alguma ideia para deter o tal monstro? O macaco
vai fazer macaquices? O leitor vai se deliciar com uma histéria narrada em
forma de versos com rimas criativas e engracadas, a0 mesmo tempo em
que vai refletir sobre a atuacdo do bicho-homem junto a natureza.

—
I}
_|
o
=
rm
<
o
=
o
(D)
o
W
N
O

Temas: meio ambiente; fauna brasileira; Amazonia; biodiversidade;
ecologia

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Geografia
Temas Transversais: Etica e Cidadania; Meio Ambiente
Género: fabula, poesia, narrativa curta e rimada

Sugestao: A partir de 8 anos — 2° e 3° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,2,3,4,5e 7
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

5/6 — Dia Mundial do Meio Ambiente; 22/5

— Dia da Biodiversidade; 5/9 — Dia da Amazonia; 22/9 — Dia da Defesa
da Fauna e Dia Nacional da Fauna Brasileira

COISAS DE INSETO

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Thais Leal

Tarde de domingo no jardim. Os insetos estdo descansando,
todo mundo de asinhas encolhidas e antenas desligadas. De repente,
o marimbondo chega todo agitado, dizendo que a formiga precisa
muito de ajuda. Como os insetos irdo reagir? Sera que vao querer
largar o descanso e a tranquilidade para socorrer a amiga? Ou véo
inventar um monte de desculpas para ndo ajudar? O final da histéria
é surpreendente. A obra vai instigar a curiosidade das criangas
em relacdo ao mundo dos insetos e propor uma reflexdo sobre os
compromissos pessoais, a amizade e a solidariedade.

Temas: insetos; solidariedade; convivéncia; amizade; diversao e lazer
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Historia
Temas Transversais: FEtica e cidadania; Pluralidade Cultural
Género: fabula, narrativa curta e imagens narrativas.

Sugestao: A partir de 8 anos — 2° e 3° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,3,8 e 10
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EFO2LP26;
EF02LP28

20/12 - Dia Internacional da

Solidariedade
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A MINHOCA SONHADORA

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Sandro Dinarte

Era uma vez uma minhoquinha que nasceu no mundo das letras. Ela
se apaixonou por esse mundo e queria viver |4 para sempre. Mas como
viver no mundo das letras se ela ndo era letra? S6 havia um jeito: ser
adotada por uma letra. Serd que alguma letra ia querer ser mamae de
uma minhoca? Determinada, a simpatica minhoquinha, foi em busca do
seu sonho. Tenta daqui, tenta dali, ela encontrou, enfim, uma letra que lhe
deu acolhida. Que letra foi essa?

Temas: letras; identidade; determinacdo; realizagdo pessoal;
solidariedade; adocdo

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias
Temas Transversais: Pluralidade Cultural

Género: fabula e conto

Sugestao: A partir de 8 anos — 2° e 3° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,2,3,7,8e9
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF02LP26;
EF02LP28

25/5 — Dia nacional da adocao; 8/9 — Dia

mundial da alfabetizacdo

MANECO, O ARTISTA

Texto: Alcides Goulart ® llustracdes: Guilherme de Sousa

Maneco é um macaco da Floresta Amazénica e tem um bocado de
amigos: a capivara, o tatu, a anta, a jararaca, o lobo-guard e muitos
outros. Certo dia, Maneco anuncia que fard um grande show. Os amigos
estranham. Afinal, Maneco néo ¢é artista. No dia do espetaculo, toda a
bicharada estd 13, curiosa para ver a apresentacdo. E ndo que o publico
vai ter uma grande surpresa? A narrativa é muito divertida, estimulando a
curiosidade em relagao aos animais da Amazonia, além de proporcionar
boas risadas.

Temas: animais da Amazonia; ética; astlcia; humor
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Matematica
Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural
Género: Conto

Sugestao: A partir de 8 anos — 2° e 3° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1 e 3
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

22/5 - Dia da Biodiversidade; 5/9 - Dia da

Amazonia; 4/10 — Dia do Animais
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ATCHIM!

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracdes: Marco Antonio Godoy

J& imaginou como é triste ser rejeitado e ter que ficar longe dos
amigos? Era uma vez um coelho que vivia sozinho e infeliz. Ele fazia de
tudo para brincar com os outros bichos da fazenda, mas eles ndo tinham
paciéncia com o coelho. Emburravam a cara, cacoavam, nao queriam
ficar perto dele de jeito nenhum. Rejeitavam o coelho porque ele tinha
um problema de espirrar muito e sem controle. Um dia os bichos ficaram
em apuros. Adivinhe quem foi salva-los! Com uma narrativa divertida, a
histéria conduz o leitor a um reflexdo sobre a forma de tratar os colegas.

Temas: bullying; preconceito; socializagdo; solidariedade; animais da
fazenda

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias

Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural; Sadde
Género: Conto

Sugestao: A partir de 8 anos — 2° e 3° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1,2, 3,8¢e 10
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

7/4 - Dia Nacional de Combate ao

Bullying; 4/10 — Dia dos Animais; 20/10 — Dia Mundial de Combate ao
Bullying

INVENTOR, SIM SENHOR!

Texto: Alcides Goulart ® llustracdes: Mauricio Veneza

0 velho Gegé cria objetos e personagens engracados utilizando caixas,
latas, papel, barbante, etc. Por causa desses brinquedos feitos com sucata,
o filho vive anunciando aos amigos que seu pai é um grande inventor.
Mas ninguém leva aquilo a sério. Onde ja se viu um robd maluco feito de
papeldo ser considerado uma grande invengao? Mas o que os colegas nao
desconfiam é que o velho Gegé tem, sim, um superinvento: um boneco
feito com sobras de madeira que virou menino de carne e osso. O velho
Gegé é, na verdade, o conhecido Gepeto. Adivinhe quem € o seu filho!

Temas: reciclagem; invengBes; imaginacao; criatividade; familia; Idoso;
classicos infantis;

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Arte; Histdria
Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural; Meio
Ambiente

Género: Conto

Sugestao: A partir de 8 anos — 2° e 3° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,3,6,7,8,9¢e 10

Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

17/5 — Dia Mundial da Reciclagem; 05/6

— Dia Mundial do meio ambiente e Dia Nacional da Reciclagem; 04/11 —
Dia do inventor; 17/11 — Dia da criatividade
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CADE A FORCA DO LEAO?!

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Hudson Silva

Era uma vez um ledo que queria por ordem na floresta. O que ndo
faltava por la era problema. Muita bagunca, descaso, desrespeito e até
vandalismo. Convocou, entdo, 0s animais para uma reunido geral, mas
poucos apareceram. Muitos estavam desinteressados, acomodados,
com preguica, nem um pouco dispostos a participar. O que o ledo fez
para convencé-los? Com alto sentido de lideranga, ele insistiu e, com
determinacdo, mostrou a importancia da participacdo e da cooperagao
para o bem comum.

Temas: lideranga; eleices; participagdo; cooperagdo; determinagéo
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias

Temas Transversais: Etica e Cidadania; Saude

Género: Conto

Sugestao: A partir de 8 anos — 2° e 3° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1, 2,3,4,6,7,9¢e 10
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

DEVE S ) E  15/9 — Dia Internacional da Democracia;

04/10 — Dia Mundial dos animais; 25/10 — Dia da Democracia

O GIGANTE VAIDOSO

Texto: Alcides Goulart ® Ilustracdes: Mauricio Veneza

O rei de Modesteu anda enfezado, azucrinado, apoquentado nos
dltimos dias. Tudo por causa de um gigante que invadiu o reino e anda
devorando toda a plantagdo, além dos roncos estrondosos que ndo deixa
ninguém dormir. Como expulsar aquele brutamontes? O rei ndo sabe. Os
sabios do castelo entram em acdo, mas também ndo conseguem resolver
o problema. Aquele gigantdo deve ter um ponto fraco. Mas qual? A
narrativa, inspirada em O gigante egoista, do escritor inglés, Oscar Wilde,
estimula uma reflexdo sobre o efeito da vaidade no ser humano.

Temas: vaidade; narcisismo; poder; sabedoria; criatividade
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Geografia; Historia
Temas Transversais: Etica e Cidadania

Género: Conto

Sugestao: A partir de 8 anos — 2° ao 4° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1, 3,4,6,7,8,9 e 10
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

17/11 - Dia da criatividade




N UMA GOTA DE INSPIRACAO
Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Paula Kranz
UMA
INGS%T;\AEE’ O menino Enzo ndo faz questdo de levar seus brinquedos quando

vai brincar no quintal. Tudo o que precisa é da companhia de Filo, uma
tartaruga, sua amiga do mundo real e do imaginrio. Quando os dois
estdo juntos, tudo em volta ganha vida, fica mais emocionante e pode virar
histéria. E desta forma, que até uma minuscula gota d'4gua se transforma
em personagem e vive com Enzo e Filé uma experiéncia e tanto. A narrativa
possibilita uma deliciosa viagem pelo mundo da imaginacao, além de levar
a reflexdes valiosas, como a importancia da preservacao da agua.
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Temas: imaginacao; criatividade; animais de estimagdo; ciclo da dgua
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias

Temas Transversais: Pluralidade Cultural; Meio Ambiente

Género: Conto

Formato: 19 X 26cm Sugestao: A partir de 8 anos — 3° e 4° ano
N° de paginas: 32 BNCC: Competéncias gerais — 1,2,3,4,7 e 10
ISBN: 978-85-99987-67-4 Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;

EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

22/3 - Dia Mundial da Agua




O BINOCULO MAGICO

Texto: Alcides Goulart ® llustracdes: Mauricio Veneza

Da janela do seu apartamento, o menino Bruno utiliza um binéculo
para observar o terreno baldio ao lado do prédio. Mas n&o é s6 o terreno
0 que ele v&, mas sim uma floresta cheia de animais correndo perigo.
E nessa floresta, Bruno vivera uma aventura inesquecivel, em meio a
situagdes reais e imaginarias. La ele é um destemido guarda-florestal.
0 bindculo do garoto é um portal para um mundo de aventuras, no
qual ele brinca com o perigo, esconde segredos, desvenda mistérios e
agita emocdes. Uma narrativa magica, uma histéria emocionante que
estimula a protecdo dos animais.
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Temas: real X imaginario; protecdo aos animais; criatividade
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Geografia

Formato: 15.5 X 22.5cm Temas Transversais: Etica e Cidadania; Meio Ambiente
N° de paginas: 24 Género: Conto
ISBN: 978-85-99987-17-9 Sugestao: A partir de 8 anos — 3° e 4° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,2,3,6,7¢e 8
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

® Guia de atividades para o professor e E e 5/6 — Dia mundial do meio ambiente;
17/7 — Dia de protecao as florestas

ESPETO, O ESQUELETO

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Cris Alhadeff

Um esqueleto andando por ai? Nao é possivel! Mas é isso mesmo.
Vivo, andante, pensante e falante. O doutor Sabino fica de queixo caido
quando vé tal criatura entrando no seu consultério. O que sera que faz
ali? Quer assustar o médico? Nao! Ele quer uma consulta, pois anda
adoentado, triste, com uma enorme sensagdo de vazio. O tratamento vai
ter como base belas historias contidas nos livros, e o esqueleto vai ganhar
nova vida a partir dai. A narrativa, &gil e envolvente, promove uma reflexdo
sobre a importancia da leitura e da propria literatura.

Temas: imaginacao; livros; leitura; literatura; corpo humano
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias
Temas Transversais: Pluralidade Cultural; Satde

Género: Conto

Sugestao: A partir de 8 anos — 3° e 4° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1, 2, 3,4,6,7,8,9¢e 10
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

23/04 - Dia Mundial do Livro; 18/10 — Dia

do Médico; 12/10 — Dia Nacional da Leitura; 29/10 — Dia Nacional do
Livro; 31/10 — Halloween

Formato: 15,5 X 22,5cm
N° de péginas: 24
ISBN: 978-85-99987-35-3

® Guia de atividades para o professor




Formato: 15,5 X 22,5cm
N° de paginas: 32
ISBN: 978-85-99987-60-5

® Guia de atividades para o professor

O TESOURO DO VELHO HALLEY

Texto: Alcides Goulart ® llustracdes: Martina Schreiner

0 velho Halley é um cometa que escreve historias sobre um mundo
azulado e maravilhoso, conhecido como planeta Terra, que ele visitou
algumas vezes. Mas, para os cometas das novas geragdes, esse mundo
ndo existe. Tudo é fruto da imaginagdo do Halley, coisa de escritor. Um
jovem cometa, entretanto, fica tdo empolgado com os relatos sobre o
tal mundo, lindo e harmonioso, que resolve procurd-lo em cada canto
do universo. Até que o encontra, mas em situacdo lamentével. O planeta
Terra esta sendo devastado pelos seus proprios habitantes. Uma narrativa
instigante, repleta de criatividade e reflexdes.

Temas: o planeta Terra; meio ambiente; astronomia; cometas; poluicdo;
devastacdo

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Geografia; Histéria
Temas Transversais: Etica e Cidadania; Meio Ambiente

Género: Conto

Sugestao: A partir de 8 anos — 3° e 4° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1, 2,3,4,6,7,8,9¢e 10
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

22/4 - Dia do planeta Terra; 5/6 — Dia

mundial do meio ambiente
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Formato: 15,5 X 22,5 cm
N° de paginas: 40
[SBN: 978-85-99987-02-5

® Guia de atividades para o professor

Mdﬁsffos
em crise

Formato: 20,5 X 27,5cm
N° de paginas: 32
ISBN: 978-85-99987-41-4

O REI QUE NAO QUERIA SER REI

Texto: Alcides Goulart ® llustracdes: Mauricio Veneza

O Rei Ledo estd chateado porque governa sozinho e ninguém
coopera. Ele sabe que, para tentar resolver os problemas da floresta, é
preciso conscientizacdo e participacdo de todos. Resolve, entdo, fazer uma
grande assembleia para discutir varias questdes e criar, junto com todos,
a Constituicao da Floresta. S6 que os bichos, acomodados e preguicosos,
ndo tém interesse em participar. Para convencé-los, o rei pede ajuda aos
dois animais mais populares da floresta: a coruja, com sua sabedoria, e 0
macaco, com seu jeito bem-humorado. Serd que vai dar certo?

Temas: cidadania; democracia; cooperacdo; eleicdes; direitos e deveres;
lideranca; constituicdo; politicas puablicas

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Filosofia

Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural

Género: fabula e conto

Sugestao: A partir de 9 anos — 3° e 4°ano

BNCC: Competéncias gerais—1,3,6,7,8,9e 10

Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

DEVERG i eLNEAY 15/9 — Dia Internacional da Democracia;

4/10 — Dia do Animais; 25/10 — Dia da Democracia

MONSTROS EM CRISE

Texto: Alcides Goulart @ Ilustragdes: Ronney Bunn

A Organizacdo Mundial dos Monstros (OMM) esta em polvorosa.
Por um Unico motivo: os monstros ndo se sentem mais populares
no mundo, ndo fazem mais sucesso. Vampiro, lobisomem, fantasma,
zumbi, dragdo... Um total de onze monstros, todos estdo tristes e
desolados. Eles passam por uma crise nunca vista antes. Até que o saci
tem uma ideia para recuperar a popularidade mundial: a criacdo de
um time de futebol, o Horripilante Futebol Clube. O desafio é lancado
na internet. Serd que algum time do planeta vai topar enfrentar
adversarios tdo monstruosos? Uma histéria recheada de humor!

Temas: espirito de equipe; cooperacao; futebol; humor; copa do mundo
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Geografia; Educacdo Fisica
Temas Transversais: Pluralidade Cultural

Género: Conto

Sugestao: A partir de 9 anos — 3° ao 5° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1,2, 3,6,9¢e 10
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

19/7 - Dia do Futebol; 22/8 - Dia do

Folclore; 31/10 — Halloween




PARA SEMPRE NA TERRA DO NUNCA

%p;;;r;'::g\@mm ‘*, Texto: Alcides Goulart @ llustraces: Fernanda Morais

ALCIDES GOULART

Lucas e seu cachorro Pitoco sdo amigos inseparaveis. Brincam, vivem
fantasias e aventuras. Até na hora de ouvir histérias os dois estao juntos.
Pitoco é o cdo mais feliz do mundo ao lado de Lucas, o seu Peter Pan. Mas
isso vai mudar a partir do dia em que o garoto ganhar um telefone celular.

A divertida historia estabelece intertextualidade com os classicos
infantis e conduz o leitor a uma reflexdo sobre o uso exagerado dos
aparelhos modernos, deixando de enxergar as pessoas ao seu redor.

0SS4004d N3 HOLIAT

Temas: uso exagerado dos aparelhos eletronicos; classicos infantis;
amizade; familia; animais de estimacao

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias
Temas Transversais: Pluralidade Cultural

Género: Conto
Formato: 19 X 26cm

N° de péginas: 40
ISBN: 978-85-99987-57-5

Sugestao: A partir de 9 anos — 3° ao 5° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1,2, 3,4 e5
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

5/7 — Dia do Amigo: 4/10 — Dia dos Caes;

16/10 — Dia da Ciéncia e Tecnologia

@ Guia de atividades para o professor
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O TODOERODEROSO

L

Formato: 21 X 28cm
N° de paginas: 24
ISBN: 978-85-99987-12-4

® Guia de atividades para o professor

Formato: 20,5 X 27,5cm
N° de paginas: 32
ISBN: 978-85-99987-26-1

® Guia de atividades para o professor

O TODO-PODEROSO

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Sandro Dinarte

Por onde passa, Leon encanta criangas e adultos com seus poderes.
Um grande mago! Vaidoso e orgulhoso como ele s6, vive dizendo que é o
mais poderoso, superior a tudo e a todos. Certo dia, porém, diante de um
espelho magico, Leon ndo hesita em perguntar se existe poder maior que
o dele. O espelho diz que sim. Leon ndo se conforma e vai fazer de tudo
para provar que é ele o todo-poderoso. Serd que vai consequir? A narrativa
leva a reflexdo sobre valores e sobre a criacdo das coisas do mundo. Quem
criou o mar, os rios, as florestas, etc? A palavra Deus ndo aparece; o leitor
é que vai tirar suas conclusoes.

Temas: vaidade; soberba; narcisismo; criacdo do mundo; Deus
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Ensino Religioso
Temas Transversais: Etica e Cidadania

Género: Conto

Sugestao: A partir de 9 anos — 3° ao 5° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,3,4e 9
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

21/1 - Dia da Religido; 31/1 — Dia do

magico

DE MAO EM MAO

Texto: Alcides Goulart ® Ilustracdes: Mauricio Veneza

Pedrinho guarda com carinho aquele caminhdozinho de madeira feito
pelo bisavé, que ja pertenceu ao avd e ao pai de Pedrinho. Um brinquedo
que atravessa gerages, carregando histérias, lembrancas, emog6es. Dentro
de Pedrinho, uma enorme saudade. Mas ndo uma saudade triste. E uma
coisinha gostosa que aparece, vez por outra, em seu intimo, fazendo-o
abrir um sorriso, lavando sua alma com lagrimas doces de emogdo. Uma
narrativa poética, magica, comovente.

Temas: saudade; lembrancas; amadurecimento; fases da vida; perda;
morte; familia; idoso

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa, Matematica
Temas Transversais: Pluralidade Cultural

Género: conto, memorias e relatos de experiéncias
Sugestao: A partir de 9 anos — 3° ao 5° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1,2, 3,4,6e 8
Habilidades: EF15LP15;EF15LP17;
EF15LP18;EF15LP19;EF35LP21;EF35LP22;EF35LP23; EF35LP29

30/01 - Dia da saudade; 26/7 — Dia dos

Avés; segundo domingo de agosto — Dia dos Pais




Formato: 15,5 X 22,5cm
N° de péginas: 40
ISBN: 978-85-99987-20-9

® Guia de atividades para o professor

Formato: 17,5 X 25,5cm
N° de paginas: 32
ISBN: 978-85-99987-35-3

® Guia de atividades para o professor

UMA HISTORIA GENIAL

Texto: Alcides Goulart ® Ilustracdes: Mauricio Veneza

Tatiana quer ser escritora quando crescer. Talvez por isso tenha
mania de inventar historias. Pena que seu irmdo Lucas ndo tem
paciéncia para ouvi-las. Mas néo é que os dois e o cachorro Bibo
viverdo uma grande aventura ao se depararem com uma lampada
mégica? E que desta lampada sai um génio acorrentado ha séculos
e pronto para realizar trés desejos. Os dois irmaos ficam confusos,
ndo sabem direito o que pedir, principalmente quando percebem que
podem usar os desejos para ajudar a libertar o préprio génio.

Temas: solidariedade; imaginacdo; animal de estimacdo; histérias
infantis; relacdo entre irm&os

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias

Temas Transversais: Etica; Pluralidade Cultural; Meio ambiente
Género: Conto

Sugestao: A partir de 9 anos — 4° e 5° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1, 3,4,6,7,8,9¢e 10

Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

2/4 — Dia do Livro Infantil; 25/7 — Dia

do Escritor; 5/9 — Dia do Irmao; 4/10 — Dia do Cao.

AMIGO SECRETO

Texto: Alcides Goulart ® Ilustracdes: Felipe Vellozo

Crescer acontece sem que a gente perceba. E com Serginho foi
assim. Ele tinha um amigo que guardava segredos, aconselhava, secava
lagrimas e apoiava. Um companheiro para todas as horas. De repente,
0 tempo passou, mas o menino ndo percebeu que seu superamigo —
aquele travesseiro — que o acompanhava desde pequeno, um dia, faria
parte da sua memoria. A infancia ficara para trds. Chegou a hora de
viver experiéncias novas: o primeiro amor, adolescéncia, a vida adulta, o
trabalho. Sergio aprendeu que deixar Clark, seu primeiro travesseiro, no
passado era apenas uma das muitas transicées que ainda teria que passar
na vida.

Temas: amigo imaginario; transicao; amadurecimento; fases da vida;
familia

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa

Temas Transversais: Pluralidade Cultural

Género: Conto

Sugestao: A partir de 9 anos — 4° e 5° ano

BNCC: Competéncias gerais— 2, 3,4,6,7¢e 8
Habilidades: EF15LP15; EF15LP17; EF15LP18; EF15LP19; EF35LP21;
EF35LP22; EF35LP23; EF35LP29

20/7 - Dia do amigo; 1/5 — Dia do Trabalho
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A partir de 11 anos

Nesta fase o leitor ja domina os mecanismos da decodificacao da escrita
e de compreensao do universo expresso nos livros. A alfabetizacao
esta consolidada e a cada dia sua competéncia leitora se amplia.
Torna-se capaz de fazer inferéncias na leitura e comeca a desenvolver
a habilidade de deduzir conceitos para chegar a uma conclusao.
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Formato: 16 X 23cm
N° de péginas: 40
ISBN: 978-85-99987-49-0

Formato: 15,5 X 22,5 cm
N° de péginas: 40
ISBN: 978-85-99987-52-0

@® Guia de atividades para o professor

PRESENTINHO, PRESENTAO

Texto: Alcides Goulart ® llustracdes: Martina Schreiner

Trés histérias fascinantes. Na primeira, um menino pensa que o
presente que acabou de ganhar é um tablet, mas é um porta-retratos. Na
segunda, ocorre o contrario: um casal de idosos pensa que o presente é
um porta-retratos e leva um susto ao se deparar com um tablet. Na Ultima
histéria, o conselheiro do rei vai ter uma missdo muito complicada quando
o monarca lhe pedir um presente pra |a de esquisito. Trés narrativas de
ritmo agil e cativante que vdo desembrulhar presentes valiosos que,
muitas vezes, ndo conseguimos enxergar.

Temas: uso racional dos eletronicos; familia; idoso; recordacdes;
identidade

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Histéria

Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural
Género: Conto

Sugestdo: A partir de 11 anos — 5° e 6° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,2,3,6e9
Habilidades: EF6ILPA4; EF69LP45; EF6ILP4A6; EF6ILPAT; EF67LP54

5/9 — Dia do Irm&o; 1/10 — Dia do Idoso

EM BUSCA DA COROA

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracdes: Jackson Oliveira

Coroado é um reino diferente de todos que vocé ja viu por ai. Porque
14 ndo existe s6 um rei. H4 muitos, muitos reis. A explicacdo é simples: todo
rapaz, ao completar vinte e um anos, recebe uma coroa de ouro e passa
a ser rei de alguma coisa. Se é bonito, torna-se o rei da beleza; se canta
bem, vira o rei da voz; se conta piadas, o rei do humor. Imagine a confusao
que vai se formar quando as mulheres se unirem e resolverem lutar contra
a discriminacdo. Elas também querem usar coroa, também querem ser
rainhas. Direitos iguais!

Temas: cidadania; preconceito contra mulher; igualdade de direitos; a
mulher na sociedade.

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Histéria

Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural; Trabalho e
Consumo

Género: Conto
Sugestao: A partir de 11 anos — 5° e 6° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1, 3,4,6,7,8,9¢e 10
Habilidades: EF69LP44; EF69LP45; EF6ILP4A6; EF6ILPAT; EF67LP54

8/3 — Dia Internacional da Mulher

3ININTS YOLIFT
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Flavia Cirtes

ASSOMBROS
CALAFRIOS

Formato: 14 X 21cm
N° de paginas: 40
ISBN: 978-85-99987-50-6
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Formato: 15,5 X 22,5 cm
N° de paginas: 48
ISBN: 978-85-99987-62-9

® Guia de atividades para o professor

ASSOMBROS E CALAFRIOS

Texto: Flavia Cortes @ llustracdes: Jackson Oliveira

Os contos desta pequena coletanea, apoiados em muito suspense
e mistério fazem parte de uma literatura de medo. O sobrenatural e o
insélito garantem o clima de tensao dos cinco contos. O medo é real, mas
0s personagens estranhos, ndo. Nos quatro primeiros, os fantasmas da
trama provocam uma sensagdo de angustia. No quinto e Ultimo conto,
uma forca ou energia poderosa ou ente da mata gera uma certa confusao
mental. Sentimentos que serdo transformados em prazer no final da leitura
desses contos de assombros e calafrios.

Temas: medo; morte; sobrenatural; amor; compaixdo; saudade
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa

Temas Transversais: Pluralidade Cultural; Satude

Género: contos de terror

Sugestao: A partir de 11 anos — 6° e 7° ano

BNCC: Competéncias gerais— 2, 3 e 8
Habilidades: EF69LP44; EF69LPAS; EF6ILP46; EF6OLPAT; EF67LP54;
EF67LP55

22/8 — Dia do Folclore; 31/10 — Halloween

SETE LETRAS

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracbes: Patricia Mello

Fazendo uma homenagem a literatura — a arte da palavra —, o texto de
Alcides Goulart dialoga com o leitor sobre 0 “nascimento das palavras”.
Afinal, como nasce uma palavra? Quem a inventa? Nesta histéria, 0s
“personagens” (sons da fala) aguardam, numa fila, o momento de se
transformarem em palavras. Uns querem se tornar uma palavra comprida,
de muitas silabas; outros querem se tornar uma palavra formal; outros,
uma giria. Ha também aqueles que querem ser uma agdo; outros, uma
qualidade. Enfim, cada um tem um sonho. Uma aula de linguistica repleta
de encantamento e poesia. Além disso, a obra levanta, nas entrelinhas,
guestionamentos sobre o proprio ser humano.

Temas: diversidade linguistica; semantica; polissemia; criacdo de
palavras; tipos de palavras; imaginagdo; principios e valores

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; filosofia

Temas Transversais: Ftica e Cidadania; Pluralidade Cultural
Género: Conto

Sugestao: A partir de 11 anos — 5° e 6° ano

BNCC: Competéncias gerais— 3,4 e 9
Habilidades: EF6ILPA4; EF69LP45; EF6ILP4A6; EF6ILPAT; EF67LP54

21/2 - Dia da Lingua materna; 5/11 — Dia

da Lingua Portuguesa




Alcides Goulart

O GRANDE
SEGREDO =

Formato: 16 X 23cm
N° de péginas: 40
ISBN: 978-85-99987-10-0

@ Guia de atividades para o professor

ALCIDES GOULART »

Formato: 14X 21cm
N° de péginas: 64
ISBN: 978-85-99987-07-0

@® Guia de atividades para o professor

O GRANDE SEGREDO

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracdes: Felipe Vellozo

0 menino Beto ouve dizer que todo avd tem um segredo. Serd que o
seu avd, aquele velhinho que vive sentado na cadeira de balango, com o
ouvido colado no radinho de pilha, guarda mesmo um segredo? Motivado
pelo livro de aventuras que estad lendo, Beto d4 uma de detetive e faz
de tudo para descobrir o tal segredo, que pode estar oculto nas falas
enigmaticas do avo, nas fotos antigas, nas entrelinhas de um poema. Um
texto 4gil, envolvente, carregado de humor, emogdo e criatividade.

Temas: familia; convivio entre avos e netos; o idoso; imaginacao;
criatividade; mistério; aventura; poesia

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa
Temas Transversais: Pluralidade Cultural
Género: Conto

Sugestdo: A partir de 11 anos — 5° e 6° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1,2, 3,4,9¢e 10
Habilidades: EF6ILPA4; EF69LP45; EF6ILP4A6; EF6ILPAT; EF67LP54

1/10 - Dia Mundial do Idoso; 21/3 - Dia

mundial da Infancia; 20/10 — Dia do Poeta

CLUBE DA IMAGINACAO

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracdes: Hudson Silva

Nelson é um homem que ndo pensa em outra coisa sendo trabalho.
Pode-se dizer que ele respira, almoca e janta trabalho. A noite, vai pra cama
pensando no trabalho. Dorme e sonha com o trabalho. Vive estressado e
de mau humor. Certo dia, ele conhece trés criancas engracadas e criativas
que formam o Clube da Imaginagdo, numa casinha no alto de uma arvore,
onde nao faltam livros de Monteiro Lobato e outros. Nelson é contagiado
pelo ambiente alegre e comega a perceber que brincadeira e imaginacao
ndo pertencem exclusivamente ao mundo infantil.

Temas: imaginagdo; criatividade; Amazonia; sustentabilidade;
preservagao da natureza; Monteiro Lobato; Mario Quintana

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias

Temas Transversais: Meio Ambiente; Satde; Trabalho e Consumo
Género: novela

Sugestao: A partir de 11 anos — 5° e 6° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1,2, 3,4,6,7e 8
Habilidades: EF69LP44; EF69LP45; EFGILP46; EF6ILPAT; EF67LP54;
EF67LP27

17/11 - Dia da Criatividade; 18/4 — Dia do

livro infantil (nascimento de Monteiro Lobato)
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Alcides Goulart
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@ Guia de atividades para o professor

Alcides Goulart

Formato: 15,5 X 22,5 cm
N° de paginas: 64
ISBN: 978-85-99987-05-6

® Guia de atividades para o professor

INVISIVEL

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Hudson Silva

J& imaginou se os desejos da infancia se realizassem? Isso aconteceu
com o protagonista desta histéria. Depois de langar uma moeda no pogo,
0 menino, envolvido pelo mundo da fantasia, fez um pedido: ficar invisivel.
Uma brincadeira, é claro. Mas ndo é que a invisibilidade mesmo entrou
em sua vida? Mas ndo da forma que ele pediu. E mais: essa invisibilidade
iria acompanha-lo durante toda a vida. Uma narrativa emocionante, em
que o leitor vai poder enxergar, com os olhos do narador-personagem,
as diferentes fases da vida. E viver as emoc¢bes que cada uma delas
proporciona.

Temas: valorizacdo do ser humano; familia; o idoso; fases da vida;
solidariedade

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Filosofia

Temas Transversais: Pluralidade cultural; Sadde; Trabalho e Consumo
Género: novela

Sugestao: A partir de 11 anos —5° ao 7° ano

BNCC: Competéncias gerais — 2, 3,4,6,7,9¢e 10
Habilidades: EF69LP44; EF6ILPAS5; EF6ILP46; EF6ILPA7; EF67LP54

31/1 - Dia mundial da solidariedade; 19/7

— Dia da caridade; 1/10 — Dia Mundial do Idoso

A ESTRANHA VIAGEM

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracdes: Moeses Fontes

Os colegas de Mércia vivem dizendo que ela ndo é deste planeta.
Por isso, ela ficou conhecida como Marciana. Imagine se eles soubessem
da viagem que ela fez a um planeta bem estranho. Um planeta que, ao
mesmo tempo, é igual e diferente do nosso mundo. Mas, afinal, serd que
essa viagem foi mesmo real? E que mudancas ocorreram na Mércia depois
dessa viagem? Uma linda historia, carregada de suspense e emocao. Além
disso, mostra que o mundo melhor, tdo sonhado por todos, depende de
cada um de nos.

Temas: paz; solidariedade; principios e valores; familia; preservacao da
natureza sustentabilidade; o planeta

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Geografia
Temas Transversais: Etica e Cidadania; Meio Ambiente
Género: novela

Sugestao: A partir de 11 anos — 5° e 6° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1,2, 3,4,6,7,9¢e 10
Habilidades: EF6ILPA4; EF69LP45; EF6ILPA6; EF6ILPAT; EF67LPS

22/4 - Dia do Planeta Terra; 5/6 — Dia

Mundial do Meio ambiente; 21/9 — Dia Internacional da Paz
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CRIATIVO... ATE DEMAIS!

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracdes: Jackson Oliveira

Quando Fred passa para o sexto ano, muda de escola. Inseguro e
receoso do mundo novo que vai encontrar, é recebido por Cinésio, um
garoto bastante criativo e apaixonado por filmes e super-herdis. E ndo é
que os dois vao viver uma aventura cheia de suspense e mistério dentro
da propria escola? Em meio a ideias divertidas e planos mirabolantes, os
dois amigos véo ter contato com um velho baleiro que tem mania de usar
provérbios e que vai passar aos meninos belas licdes de vida.

Temas: preconceito; valores; o idoso; provérbios; amizade; familia
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa

Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural
Género: novela

Sugestao: A partir de 11 anos —5° ao 7° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,2,3,4e6
Habilidades: EF69LP44; EF69LP45; EF6ILPA6; EF6ILPAT; EF67LP54;
EF67LP27

22/08 - Dia do folclore; 1/10 — Dia do

Idoso

UM GRITO DE SOCORRO

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Martina Schreiner

Em sala de aula, Cris costuma ser a xerife, aquela que impde seus
pontos de vista, sem dar ouvidos aos companheiros. Mas essa forma de
lideranca vai ser questionada quando ela tiver de fazer um trabalho de
Histéria com Bruno, Diogo e Vanessa. E os problemas de Cris ndo vao
parar por ai. Certo dia, durante uma apresentagao, no auditério da escola,
ocorre um fato misterioso, que deixa todos boquiabertos, intrigados,
sem qualquer explicacdo légica. O que teria acontecido, de fato? Como
desvendar esse mistério?

Temas: lideranca; sociabilidade; meio ambiente; preservacao da agua;
sustentabilidade

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Histéria
Temas Transversais: Etica e Cidadania; Meio Ambiente
Género: novela

Sugestao: A partir de 12 anos — 6° e 7° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1,2, 3,4,6,7,8,9 e 10
Habilidades: EF69LP44; EF69LP45; EF6ILP4A6; EF6ILPAT; EF67LP54

22/3 - Dia Mundial da Agua; 05/6 — Dia

Mundial do meio ambiente; 05/9 — Dia da Amazobnia
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O AZARADO

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracdes: Jackson Oliveira

A vida azarada de Vicente estd sendo contada de forma &gil,
envolvente, até que a narrativa é subitamente interrompida. O narrador
simplesmente vai ter que parar de contar a histdria para dar ouvidos a um
personagem que se intromete na narrativa, discordando do narrador em
varios pontos e querendo mudar o rumo da histéria, dando outra versdo
para o azar de Vicente. Uma histéria comovente, recheada de bom humor,
reflexdes e criatividade.

Temas: inclusdo; preconceito contra deficiente; solidariedade; perdao; o
papel do narrador em obra literaria; metalinguagem

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa

Temas Transversais: Pluralidade Cultural; Etica e Cidadania
Género: novela

Sugestao: A partir de 12 anos — 6° e 7° ano

BNCC: Competéncias gerais — 2, 3, 4,6, 8
Habilidades: EF6ILPA4; EF69LP45; EF6ILP4A6; EF6ILPAT; EF67LP54

1/5 Dia do Trabalho; 20/12 - Dia

Internacional da solidariedade; 21/09 — Dia Nacional da luta de pessoas
com deficiéncia

MEMORIAS DE UM DICIONARIO

Texto: Alcides Goulart @ Ilustracbes: Jackson Oliveira

O dicionario desta historia ndo possui somente sindnimos e definicdes.
Ele também tem sonhos. O maior deles é cair na méo de um escritor.
Certo dia, ele vai parar no quarto de Miguel, tendo certeza de que aquele
menino, cedo ou tarde, serd o escritor dos seus sonhos. Pobre diciondrio!
Viveu isolado na estante do quarto do garoto, que ndo teve o minimo
interesse em folhea-lo. Ainda bem que o diciondrio, para compensar a
tristeza de ndo poder ser Util, desfrutou da alegre companhia dos livros
didaticos, sempre prontos a ajudar e brincar. O que o dicionario nao
imaginava é que um futuro cheio de emocdes distintas o aguardava.

Temas: importancia do dicionario; solidariedade; uso racional dos
eletrdnicos modernos

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Historia; Filosofia
Temas Transversais: Pluralidade Cultural

Género: novela

Sugestdo: A partir de 12 anos —6° e 7° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1,3, 4,6,7,8¢e 10
Habilidades: EF6ILP44; EF69LP45; EF6ILPA6; EF6ILPAT; EF67LP54

18/4 — Dia Nacional do Livro Infantil;

23/04 - Dia do Livro; 26/7 — Dia dos Avos; 12/10 — Dia Nacional da

Leitura
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CONTANDO COM A SORTE

Texto: Alcides Goulart

O povo da pequena Estrelopolis vive uma semana de euforia e
desilusdo ao mesmo tempo. Pela primeira vez na histdria, o time da cidade
vai disputar a decisdo do campeonato intermunicipal. Mas uma tragédia
ocorre e o craque do time ndo vai poder disputar a final. O prefeito, muito
supersticioso, exige a escalacdo do rapaz mais sortudo da cidade. Para
o prefeito, é a sorte que comanda o destino das pessoas. O treinador
discorda, pois acredita na competéncia, e ndo na sorte. O rapaz sortudo,
por sua vez, torce para entrar em campo, pois assim vai atrair o olhar de
Marinalva, por quem é perdidamente apaixonado. Um texto envolvente e

bem-humorado. Para quem gosta ou ndo de futebol.

Temas: sorte X competéncia; trabalho; honestidade; supersticdes;
futebol

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa

Temas Transversais: Etica e Cidadania; Trabalho e Consumo
Género: novela

Sugestao: A partir de 12 anos — 6° e 7° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1, 3,4,6,7,8,9¢e 10
Habilidades: EF6ILP44; EF69LPAS; EF6ILP46; EF6OLPAT; EF67LP54

2/5 - Dia Nacional da Ftica; 19/7 - Dia

Nacional do Futebol; 22/8 — Dia do Folclore

VIDA DE MONOSSILABO

Texto: Alcides Goulart
llustracdes: Christiane Mello, Fernanda Morais e Maira Lacerda

Formato: 19 X 19cm
N° de paginas: 56
ISBN: 978-85-99987-59-9

A gramatica bate a porta da poesia. Pede licenca. Quer entrar,
circular, desbravar aquele mundo misterioso, capaz de aconchegar e
inquietar ao mesmo tempo. Assim é esta narrativa metaférica e ludica.
A trama, tecida por termos gramaticais, narra a trajetéria amorosa
(trés relacionamentos frustrados) do protagonista. Fonética, fonologia,
morfologia, sintaxe e semantica se articulam de forma encantadora
para desvelar um mundo de sentimentos e emocdes escondidos
na relagdo significante e significado. Uma histéria de encontros e
desencontros amorosos, na qual imagens e texto interagem, realizando
um belo encontro de linguagens: verbal, visual e plastica.

Temas: relacionamentos pessoais; linguagem poética; poesia;
estruturas da Lingua Portuguesa; classes de palavras; analise sintética

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Arte
Temas Transversais: Pluralidade Cultural
Género: poesia

Sugestao: a partir de 13 anos — 7° a0 9° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,3,4e9
Habilidades: EF69LP44; EF69LP45; EF6ILP46; EF6ILPA7; EF67LP54

21/3 - Dia Mundial da Poesia; 5/5 —

Dia Internacional da Lingua Portuguesa; 31/10 — Dia Nacional da
Poesia; 5/11 — Dia Nacional da Lingua Portuguesa
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NA COR DA PELE

Texto: Jiilio Emilio Braz @ llustracdes: Fabio Maciel

De mae branca e pai negro, o jovem protagonista desta histéria entra
para uma escola onde s ha brancos. Com grande dedicacdo, consegue
se destacar nos estudos e conquista respeito e até prestigio entre os
colegas. Mas justamente ai ele passa a viver um conflito consigo mesmo,
quando comecga a se sentir incomodado com a cor da pele da sua propria
familia. Com muita sensibilidade, o texto aborda o preconceito racial e as
contradicdes de um dos pilares da identidade brasileira: a mistura de ragas.

Temas: preconceito racial; aceitacdo pessoal; familia; relacdes sociais
Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Histéria; Filosofia

Temas Transversais: Etica e Cidadania; Pluralidade Cultural; Trabalho e
Consumo

Género: novela
Sugestao: A partir de 13 anos — 8° e 9° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1, 2, 3,4,6,7,8,9¢e 10
Habilidades: EF6ILP44; EF69LPA5; EF6ILP46; EF69LPAT7; EF8ILP33

DETCIRGINE N0 LV 21/3 — Dia Internacional contra a

discriminacdo racial; 20/11 — Dia Nacional da Consciéncia Negra
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PEQUENAS HISTORIAS, GRANDES LICOES
VOL.1,2,3

Texto: Alcides Goulart @ llustracdes: Hudson Silva

Cada volume apresenta 40 histdrias curtas e fascinantes, recontadas
por Alcides Goulart. Ideal para reflexdes e debates. Abre possibilidades
para varios tipos de projetos. Exemplo: cada grupo de alunos apresenta
uma histéria, sequida de discussao ou de encenagdo. Também pode ser
muito Util em palestras, reunides de pais, professores, etc. Além de ser um
étimo presente para qualquer faixa etéria.

Temas: fortalecimento de valores; ética; cidadania; preconceito;
determinagdo; religiosidade; companheirismo

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Filosofia
Temas Transversais: Etica; cidadania

Género: contos, parabolas

Sugestao: A partir de 12 anos, EJA

BNCC: Competéncias gerais—3, 7 e 8
Habilidades: EF6ILP44; EF69LPA5; EF6ILPA6; EF69LPAT7; EF8ILP33

02/5 — Dia Nacional da Etica

O QUE ROLA NA ESCOLA

Texto: Alcides Goulart

Ao mudar de escola, Jalia ndo tem dificuldades em se entrosar
com 0s novos companheiros e formar com Nicanor, Fabio e Diego um
grupo criativo e bem-humorado. Logo tornam-se amigos inseparaveis
e enfrentam vérios desafios impostos por uma fase especial chamada
adolescéncia. Amizades, aventuras, brincadeiras, discussdes, decepcdes,
conflitos, bilhetinhos apaixonados, namoros... Isso tudo é comum ao
universo jovem. De forma envolvente e dindmica, a narrativa aborda as
peculiaridades deste momento singular do ser humano.

Temas: cotidiano adolescente; modismos — fazer porque todo mundo
faz?; romantismo — coisa do passado?; o adolescente e o alcool;
sexualidade e namoro; vandalismo; lideranca

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Ciéncias; Filosofia
Temas Transversais: Etica; Orientacdo Sexual; Satde
Género: novela.

Sugestao: A partir de 13 anos —8°e 9° ano

BNCC: Competéncias gerais— 1,2, 3,4,6,7,8,9¢e 10
Habilidades — EF69LP44; EF6ILP4A5; EF69LPA6; EF6ILPAT; EF8OLP33

20/2 - Dia do Combate as drogas e

ao alcool; 12/6 — Dia dos Namorados; 12/8 — Dia Internacional da
Juventude.
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MARCAS DE UM OLHAR E OUTROS
CONTOS

Texto: Alcides Goulart

Encontros,  desencontros, personagens inusitados, desfechos
surpreendentes sao algumas das motivagdes desta fascinante incursdo na
alma humana. Uma jornada de sucessivos embarques e desembarques
nas estacbes do amor, do medo, da ambicdo, do remorso, da saudade,
do sonho, da fuga. Vinte contos, carregados ora de humor ora de tensao,
mas todos com um objetivo em comum: promover uma sinuosa viagem de
emocdes, por meio de narrativas magicas e instigantes. Uma experiéncia
inesquecivel!

Temas: a esséncia do ser humano; relacionamento familiar; ambicéo;
vaidade; supersticdo; destino; arrependimento; amor

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Filosofia

Temas Transversais: Etica e Cidadania; Trabalho e Consumo
Género: contos

Sugestao: A partir de 13 anos — 8° e 9° ano

BNCC: Competéncias gerais—1,2,3,4e 10
Habilidades: EF6ILP44; EF69LPA5; EF6ILPA6; EF69LPAT7; EF8ILP33

02/5 — Dia Nacional da Etica

TODO DIAEDIA

Texto: Fernanda Duarte

Com uma linguagem jovem, moderna e apaixonante, as cronicas desta
coletanea discorrem sobre o calendario e revelam segredos de varias datas
do ano: Dia da Saudade, Dia da Lua, Dia da Lagrima,etc. Um aniversario
de cancdo querida. Um sabado com desfile das campeds do carnaval.
E muitas outras coisas que fazem parte do cotidiano. O género crénica
visitado por textos baseados em festejos célebres e desconhecidos, em
memorias de agora e de anteontem. Em comemorag6es bem-humoradas,
em datas histéricas. A orelha é assinada por Martha Medeiros, consagrada
colunista da revista dominical do jornal O Globo.

Temas: fortalecimento de valores; saudade; pluralidade; amor; poesia;
inclusao

Interdisciplinaridade: Lingua Portuguesa; Arte; Histdria; Filosofia

Temas Transversais: Etica e Cidadania; Meio Ambiente; Pluralidade
Cultural

Género: cronica
Sugestao: A partir de 14 anos — 9° ano e Ensino Médio

BNCC: Competéncias gerais— 1, 2, 3,4,6,7,8,9¢e 10
Habilidades: EF6ILP44; EF69LPA5; EF6ILP46; EF69LPAT7; EF8ILP33

21/1 - Dia do Abraco; 8/3 — Dia

Internacional da Mulher: 02/5 Dia Nacional da Etica; 25/5 Dia Nacional
da Adocdo; 3/12 — Dia Internacional das Pessoas com Deficiéncia; etc.
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